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ROMPER.- El comando Break permite eliminar la porción de una entidad contenida entre dos puntos (borrado parcial), o bien partirla (dividirla en dos) por un punto.
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Command: break    Abv.Br
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Menú modify break
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Botón en la barra de herramientas modify

Solo se puede partir una entidad cada vez, por lo que lo lógico es utilizar el modo de selección de objetos  como si fuera una selección de punto.

Command: break

Select object: Podemos usar una referencia de Osnap para la selección de objetos.

Enter second point (or F for first point):

Borrado parcial

AutoCAD toma el punto de selección de la entidad como primer punto. En ese momento son posibles dos opciones:

• Indicar un segundo punto de forma que el trozo de entidad comprendido entre los dos puntos señalados queda borrado. No es necesario que estos puntos pertenezcan a la entidad, AutoCAD selecciona el punto de la entidad mas próximo al señalado.

• La opción F pregunta por el primer punto para la partición


El efecto de la orden depende del tipo de entidad designado. En líneas, trazos y arcos, se borra el trozo comprendido entre los dos puntos .
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Si uno de los puntos se encuentra en un extremo o fuera de la entidad, ese extremo se borra y la entidad queda recortada.


Si la entidad designada es un círculo, se borra el trozo entre los puntos señalados segun el orden de introducción, pero siguiendo el sentido antihorario o trigonométrico. La entidad resultante es, evidentemente, un arco. 


En el caso de polilíneas. el efecto es similar al de líneas, trazos o arcos. Si se parte una polilínea adaptada en curva, ya no es posible devolverla al estado previo. Una polilínea cerrada se transforma en abierta al partirla por dos puntos.

División en dos por un punto.- 

La orden PARTE se puede utilizar también para dividir una entidad en dos. En realidad, lo que se hace es seleccionar las dos veces el mismo punto o introducir el carácter @ (coordenada anterior) al pedir el segundo punto.

EDITAR POLILÍNEA.- El Comando pedit permite modificar muchas dc las Características dc una polilínea.Añade aún más posibilidades al dibujado y tratamiento de esta entidad.
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Command: pedit    Abv.pe
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Menú modify object  polyline

[image: image10.png]



Botón en la barra de herramientas modify II

Command: pedit

Select polyline: Solo se puede seleccionar una polilínea a la vez

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: 

Para una polilínea cerrada, se visualiza la opción open en sustitución de Close. En caso de que la entidad designada sea línea o arco. la orden permite transformarla en Polilínea visualizando el mensaje:

Object selected is not a polyline

Do you want to turn it into one? <Y>

Basta responder Y (Sí) para obtener una polilínea.

A continuación se van a detallar todas las posibilidades disponibles dentro de la orden.

Close o Open

La opción close (cerrar C) une el primer punto de la polilínea con el último. En caso de polilínea cerrada, la opción será open (Abrir A), se destruirá el último segmento dibujado y quedará una polilínea abierta.

Join

La opción join (Juntar J) permite añadir a la polilínea otras entidades formando al final una sola polilínea.


La polilínea tiene que ser abierta. Las entidades a juntar (líneas, arcos u otras polilíneas) deben poseer algún punto final común con uno de los extremos de la polilínea.

Select objects: Usaremos algún método de selección de objetos para seleccionar todos los objetos que deseamos unir a  la polilínea

[image: image11.png]




Obsérvese en el ejemplo cómo las entidades juntadas han adquirido el mismo grosor que la polilínea original 

WIDTH

La opción width (grosor W) ofrece la posibilidad de darle a toda la polilínea un grosor uniforme.

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: w(enter

Enter new width for all segments: Escribiremos el grosor que queramos que tenga toda la polilínea.
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EDIT VERTEX

La opción edit vertex (Editar vértices E ) permite mediante varias subopciones modificar los vértices de la polilínea.

El formato de la opción es:

Command: pedit

Select polyline:

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: e(enter)

Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit <N>:


Al elegir la opción Editar vértices ( E ) aparecerá, en el primer vértice, una marca en forma de X, que indica el vértice sobre el que se van a efectuar las modificaciones.

•Subopción next y previus

Las subopciones next y previus (Siguiente o Precedente  N o P ) hacen que la X se desplace hacia adelante o hacia atrás permitiendo modificar todos los vértices de la polilínea. El valor por omisión es el ultimo seleccionado.

• Subopción Break

La subopción break (Corta  B) secciona la polilínea entre los vértices seleccionados. Al introducirla memoriza el vértice actual como primer vértice de corte y aparecen una serie de posibilidades:

Next/Previous/Go/eXit <N>: siguiente/precedente/ejecutar/salir


Introduciendo Siguiente o Precedente, se puede variar la posición del aspa que selecciolla el vértice hacia adelante o hacia atrás dentro de la subopción.


Introduciendo G go (ejecuta), se borrarán todos los elementos entre el vértice inicial memorizado y la posición actual de la X en la polilínea. El resultado es que la polilínea quedará partida y se obtendran dos nueva polilíneas. La opción exit (salir) nos regresa a las opciones generales de edit vertex.
Si la polilínea era cerrada, al cortarla se vuelve abierta, eliminándose el segmento que la cerraba.
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• Subopción Insert
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Con la subopcion insert (inserta I) se pueden introducir nuevos vértices a la polilínea, el mensaje que nos muestra esta opción es el siguiente.

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: e(enter)

Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit <N>: i(enter)
Enter new location: indicaremos la localización del nuevo vertice.
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• Subopción Move

Con la subopción move (Move M) podemos cambiar los vértices de posición, el mensaje que nos muestra es el siguiente:

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: e(enter)

Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit <N>: m(enter)
Enter new location: escribiremos la nueva localización hacia donde el vértice seleccionado se desplazará.
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• Subopción Regen

Su efecto es el de regenerar una polilínea sin salir del comando para adecuarla a los nuevos grosores, que para cada segmento puedan haber sido indicados con la subopcion width que se describe mas adelante

• Subopción Straighten

La subopción Straighten (Alisa S) permite eliminar vértices, sustituyéndolos por un segmento de línea recta.

Tras seleccionar la subopción. aparece un nuevo menú con varias posibilidades específicas:

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: e(enter)

Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit <N>: S(enter)

Next/Previous/Go/eXit <N>:


Del mismo modo que para la subopción break, con Next o Previus (siguiente o anterior) se selecciona un nuevo vértice. Introduciendo después g GO (ejecuta), se alisa el trozo comprendido entre el vértice inicialmente editado (con el que se entró en la subopción Straighten) y el nuevo vértice. Todos los vértices comprendidos entre ambos se sustituyen por un segmento de línea recta.


Con exit (salir)  se sale de nuevo a la opción Editar vértices. Esto permite seleccionar una nueva subopción dentro del menú de edición de vértices 
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• Subopción Tangent

La subopción tangent (Tangente T ) introduce, en el vértice de la polilínea editado en ese momento flechas de dirección. Estas direcciones se introducirán gráficamente por medio del cursor o numéricamente tecleando el ángulo.


La curva construida con la opción fit tendrá en cuenta las direcciones de las flechas siendo tangente a ellas en los vértices donde éstas se hayan indicado.

• Subopción width

La subopcion Width (Grosor W)permite dar grosores diferentes, inicial y final, del segmento de línea o arco que se encuentra después del vértice editado en ese momento, según la dirección marcada por next o previus

Se visualizan los mensajes:

Enter starting width <actual>: Grosor inicial <actual>:

Enter ending width <actual>: Grosor f inal <actual>:
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Esta orden se ejecuta, pero en algunas ocasiones no se visualiza hasta que no se introduzca la subopción Regenera, que hará visible la modificación de grosor en la polilínea 

• Subopción exit

Con la subopcion exit (salir X) salimos de la opcin edit vertex y permite por lo tanto elegir otra opción general del comando pedit.

FIT y SPLINE

La opción Fit (adaptar curva F) dibuja una línea curva que pasa por todos los vértices de la polilínea. 

El resultado está formado por dos arcos de circunferencia por cada segmento, todos ellos tangentes. Respeta las direcciones tangentes que pudieran haber sido indicadas en la subopcion tangent de edit vertex.

La opción spline (curva “B” S) tiene el mismo propósito de Fit , pero el resultado se ajusta mas a la forma inicial de la polilínea. La solución esta formada por una curva mucho más parecida a su original definición lineal.
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DECURVE

La opcion estado decurve (Previo curva D) devuelve la polilínea adaptada a curva a su estado inicial. Válido para las polilíneas convertidas en curvas, tanto por Spline como por fit


Memoriza las direcciones tangentes para próximas operaciones y elimina aquellos vértices introducidos para adaptar la polilínea a la línea curva.

Ltype gen

Al cambiar el tipo de línea de una polilínea, éste se adapta a cada uno de los segmentos de la misma. Si es Trazo y Punto, por ejemplo, cada segmento de la polilínea empieza y termina en trazo. Esto quiere decir que si la longitud de los segmentos es desigual. la sucesión de trazos y huecos será también desigual a lo largo de la polilínea.
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La opción Ltype gen (regenerar Tlínea L) hace que el tipo de línea se adapte al conjunto de la polilínea.

UNDO

La opción undo (deshacer U) elimina la última operación realizada dentro de la orden EDITPOL. Eligiendo repetidas veces esta opción, se irán eliminando una por una todas las operaciones hasta llegar al principio de la orden.

EXIT

Con la opción EXIT (salir X) se sale automáticamente del comando pedit. Es la opción predeterminada.


Las opciones principales del comando pedit aparecen después de cada modificación por lo que es posible efectuar todas las que se quiera sin necesidad de salir de la orden. Para salir, necesariamente tendremos que elegir la opción exit.

EXPLODE


Esta orden separa en sus entidades básicas los bloques, las polilíneas y Ias cotas asociativas. En apariencia el estado es el mismo, pero ahora son elementos separados.
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Command: explode    Abv.x

[image: image24.png]Hatchedit

- Patem Type

Patern

Boundary

PiskPainis< |

Fredefined

SeleotObjects ¢ |

- Pattern Properies

150 Penwidth
Pattern
Custom Patter
Seale:

Angle:
Spacing

I~ Double:

j'

Cancel

Bemove Islands <
View Selestions <

Advanced.

Preview Hetch <
Inhest Propettes <

Atbutes
¥ Associative
I~ Esploded

_ti |




Menú modify explode 


Botón en la barra de herramientas modify II

La secuencia del comando es la siguiente

Command: explode (enter)

Select objects: Usaremos algun método de selección de objetos, podemos seleccionar aún objetos que no se puedan desagrupar, el programa los filtrará automáticamente, una vez terminada la selección presionaremos enter.

Si alguno de los objetos que seleccionamos no se puede desagrupar aparecerá el siguiente mensaje

was not able to be exploded.

• Si existe un elemento (bloque) que contiene a otro (cota) el comando explode solo elimira la referencia de bloque quedando la cota sin desagrupar

• Si el bloque que se quiere descomponer tiene atributos. los valores de éstos se pierden quedando las definiciones de atributo en su lugar; también se pierden las modificaciones introducidas mediante la orden ddatte

• Toda polilínea descompuesta pierde la información de grosor y de direcciones tangentes que pudiera tener.

• Las cotas asociativas descompuestas no se podrán reagrupar de nuevo para formar la entidad cota. Todos sus elementos formativos pasarán a la capa O y adquirirán el color y el tipo de línea que se hayan definido como prederminados en caso contrario pasarán a la opción byblock.

• También es posible descomponer un achurado ocurriendo lo mismo que con las cotas asociativas.

EDICION DE ACHURADOS

El comando que usaremos para editar un achurado es hatchedit
con este comando activaremos nuevamente todas las opciónes del comando bhatch, excepto las de selección de área a achurar y las de remover Islas (Remove Islands). Es importante recordar que solo podremos editar un achurado que tenga las propiedades de asociativo (associative) y que no este desagrupado.Para mas detalles acerca de los achurados ver comando bhatch en la sección comandos de Dibujo.


Command: hatchedit 
Menú modify object hatch


Botón  en la barra de herramientas modify II
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� INCRUSTAR PBrush  ���





Antes y después de aplicar la opción Width
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Opción Ltype gen desactivada





Opción Ltype gen activada
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Podremos cambiar el tipo de achurado





Podemos cambiar la escala y el angulo de rotacion





No nos será posible seleccionar 


Mas objetos para achurar ni tampoco modificar las selecciones





Podemos cambiar las características de asociativo y desagrupado
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